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Wstępne informacje:

Autor: Piotr Klonowski (Pedros)

Level: „The Quest od the God of Life”

„The Quest od the God of Life” zawiera dwa levele:

1) „Searching for the ancient”

2) „The way of Hell”

Dostępne bronie w pakiecie, które można zdobyć bezpośrednio przechodząc level:

· pistolety (jeden rodzaj amunicji)

· UZI (jeden rodzaj amunicji)

· Shotgun (dwa rodzaje amunicji)

· Revolver (jeden rodzaj amunicji)

· Kusza (jeden rodzaj amunicji)

Krótka fabuła wprowadzająca do levelu:

W bliżej nieokreślonym miejscu na Ziemi istaniała niegdyś wspaniała cywilizacja, gdzie Bogowie żyli wśród ludzi. Każdy z nich pomagał mieszkańcom, oni obdarowywali ich różnymi darami i panowała harmonia. Co zburzyło ją, do dziś nikt nie wie. W każdym razie legenda mówi, że gdy cywilizacja zmierzała ku upadkowi, najlepsi rzemieślnicy wykuli z różnych minerałów posążki swych Bogów i bardzo dobrze ukryli je w podziemnym kompleksie, który z resztą także sami zbudowali. Ostanimi czasy pewna korporacja znalazła ślad starożytnych ruin, wybudowała tam swoje laboratorium. Jednak przebywanie na tamtym terenie korporacji badawczej było niezgodne z prawem i dlatego do akcji wkroczyła Lara Croft. Szybko przedarła się przez gąszcz strażników i rozpoczęła badania na własną rękę. Odkryła wspaniałe budowle, wyzwoliła nieco zła z podziemi, jednak w końcu udało jej się odnaleźć legendarną, złotą statuetkę Boga Życia.

W levelu „Searching for the ancient” jest są dwa sekrety
W levelu „The way of Hell” jest jeden sekret
Włącz w setupie opcje Bump mapping oraz Volumetric FX!

1) Sposób instalacji levelu:

2) Rozpakować wszystkie pliki do jakiegoś katalogu.

3) Skopiować wszystkie pliki dźwiękowe *.waw do katalogu audio.
4) Skopiować wszystkie pliki levelowe future4.*** oraz future4_2.*** do katalogu wads.
5) Skopiować pliki Script.dat i English.dat do katalogu głównego edytora.
6) Skompilować pliki future4_TOM i future4_2.TOM do plików future4.tr4 oraz
Future4_2.tr4.

7) Grać i grać
Zachęcam na najrzenie na moją stronę internetową, na której są projekty wszystkich moich dotychczasowych leveli: http://tajemnice51.w.interia.pl
Wszelkie pytania, czy prośby o pomoc proszę kierować na adres e-mail: kloniusz@wp.pl
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