*Rustay*

Bitte Volumetrix FX aktivieren

Dieser Level lehnt sich an Siberia und Half Life/Ravenshield.

Teilweise hat es viele Feinde, denkt daran, man muss nicht alle 

erschiessen, Hunde kann man auch leben lassen und anderen Feinden 

kann man auch davon springen ;).

Wer gerne ballert, soll ballern.........

Story:

"Schon seit Stunden sitze ich im Zug von St. Petersburg nach Rustay. 

Die russischen Züge sind auch nicht mehr das, was sie einmal waren. 

Es ist kalt und der Schaffner lässt sich auch nicht blicken. Langsam 

frage ich mich, warum ich mir die ganze Fahrt überhaupt antue. 

„Mysteriöse Morde in Rustay, Russland. Menschen verschwinden und die 

Bevölkerung schweigt“, hieß es im Fernsehen. Es sollte mich nicht stören, 

wahrscheinlich sind die Menschen nur Opfer von hungrigen Wölfen geworden, 

aber irgendwie konnte ich nicht einfach zu Hause sitzen. 

Es reizt mich schon seit Wochen, mal wieder aus England rauszukommen.  

Draußen hat es angefangen zu schneien. Noch mehr Schnee und der Zug kommt 

nicht mehr durch. 

Ich ziehe mich an, draußen ist es verdammt kalt. 

Und schon quietschen die Bremsen des Zuges und 

einen Augenblick später stehe ich am Bahnhof von Rustay. 

Alt und heruntergekommen, aber sympatisch. Ich kann mir kaum vorstellen, 

dass hier grauenvolle Morde passiert sein sollen. Die ersten Häuser sehen aus 

wie in einem Wintermärchen. Verschneite Dächer und es dampft aus allen Kaminen. 

Wer weiß, was ich hier finden werde..."

In Rustay findet sie ein romantisches Dorf,jedoch - der Schein trügt.

Soldaten möchten verhindern, dass Lara im Dorf herum schnüffeln kann.

Grauenhafte Dinge sind im Gange ………
*************************************************************************************************

Secrets

Es gibt 0 Secrets im Zug,

1 Secret in Rustay, 

3 Secrets in Rustay2

3 Secrets in Cemetery zu finden.

Alles zusammen sind  7 Secrets versteckt.

*************************************************************************************************

Text, den der Russe in Rustay spricht:
„Hallo Mädchen, was suchst du? den Weg zur Hölle?“ – „Er ist dort ganz hinten.“

*************************************************************************************************

Installation:

(Vergesse nicht, zuerst die Originaldateien abzuspeichern.)

-installiere den Leveleditor

-entzippe zuerst Agnes-Rustay.zip  (wichtig wegen den Audios)

-füge die end.tr4, cem.tr4, syb.tr4, syb2.tr4, train.tr4, text.tr4 

 und uklogo.pak Datei  in den Data-Ordner

-im Audio-Ordner klicke auf start.exe, die MP3s werden in WAVs umgewandelt,

 diese Wav-Dateien füge in den Audio-Ordner deines LE-Verzeichnisses

-ENGLISH.dat, SCRIPT.dat und load.bmp in den 

 Trle-Hauptordner

-starte New Game  

*************************************************************************************************

Credits

Einige Freunde haben mir sehr geholfen, ihnen möchte ich ganz speziell danken:

Ich möchte vor allem Karlo002 ganz feste danken, sehr viele Objekte 

in diesem Level sind von ihm, so z.B. das Inventar im Zug, das Mosaikpuzzle 

und der Käfig zum Hochziehen. 

Er hat mir auch wesentlich beim Zugbau geholfen.

Danke an Hochgiftg für sein schriftstellerisches Talent ;).

Ich danke masha für die Unterstützung in Bezug auf die russische Sprache!

Einige sehr schöne Texturen (Friedhof) sind von Oxy - danke vielmals 

für deine Mühe, Oxy.

Danke an die Basis für die Tipps bei der englischen Übersetzung.

Outfit by Danilo

Einige Objekte von BaGi, EssGee, Horus, Miss Kroft, Piega, Sheevah, 

TRAngel, Timmie

Enemies by Baddy, Silent Viper, Barry

Ich hoffe, ich habe niemanden vergessen, denn ich bin sehr dankbar, 

dass diese Objektbauer all die tollen Objekte gemacht haben.

Danke auch an die geduldigen Tester, ohne die der beste Level nichts Wert ist: 

Edith, Gandalf, Lara for ever, LuminaArtisColoris, Markus, Nebula, 

perry48, repley und Thunder.

Music by Eternal Mana, Greig, HIM, Eminem, Bruce Springsteen, 

Guns and Roses

*************************************************************************************************

Bugs:
Train:
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Lara hangelt bei den X X NICHT, sie muss rechts davon an die Kante springen, damit sie sich hochziehen kann.

Rustay2:
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Wenn Lara diesen Schalter zieht, warte, bis du die Camera siehst, sonst geht die Türe nicht auf.

Cementary:
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Lara findet hier eine Fackel. Bevor du sie wegwirfst, mache ein Savegame – es könnte sein, dass die Fackel im Boden verschwindet, wenn der Boden uneben ist.

*************************************************************************************************

Hilfe, falls du wirklich welche brauchst, findest du bei

http://www.laraslevelbase.org
oder schicke mir ein Mail: naeckli@amh-design.ch

*************************************************************************************************

Disclaimer

This Level was not made by CoreDesign and Eidos Ltd. 

and will not be support by CoreDesign and Eidos Ltd.

*************************************************************************************************

