Castle Riverrun – Part II
by masha

Story:

Lara sucht das sagenumwobene Schwert "Iceheart", geschmiedet aus valyrischen Stahl, der so scharf ist, dass man es im Profil fast nicht sehen kann, und dem Besitzer magische Kräfte verleiht. Wer dieses Schwert besitzt, ist für alle Zeiten unbesiegbar. Castle Riverrun soll es beherbergen, aber der Weg zum Ziel ist dieses Mal nicht so einfach. 
Viele Prüfungen warten auf Lara: Sie muss kreativ, schnell, und mutig sein.
Um das Schwert zu erreichen, muss Lara unbedingt eine Ritterrüstung finden. Sie besteht aus 5 Teilen. Neben jedem dieser Fundorte sind Sword Keys zu finden, ohne diese kann Lara das Schwert unmöglich bekommen.

Sword Keys sind folgend verteilt:

Level 1 – Castle Riverrun – 1

Level 2 – Dungeon – Part I – 1

Level 3 – Dungeon – Part II – 2

Level 4 – In the castle – 1

Alle diese Levelteile sind zum jeden Zeitpunkt des Spiels erreichbar. 

In den Level 1 kommt Lara immer wieder zurück.

Secrets: 
4 goldene Rosen. 

Es gibt 1 Secret pro Level.

Danksagung:
Vielen Dank an Eva, Hochgiftig, Landavia, Lara for ever, Markus, Micky, trix für das mehrmalige Testen dieses Levels.
Viele spezielle Objekte, ohne die viele interessante Rätsel nicht möglich wären und ohne die die mittelalterliche Atmosphäre nicht zu schaffen wäre – Puzzle-Items, das verschiebbare Fass, das zerschiessbare Fass, das rollende Fass, Rundbögen und vieles mehr - sind von Trix. 
Vielen herzlichen Dank, liebe Trix, auch für Deine immerwährende Hilfe und Freundschaft!!!

Andere Customobjekte sind von Uranos1 (Weinfass und Glasscheibe), Fensterläden, Statics und das Schwert sind von Spongebob.
Sanduhrhebel, Schwerthebel und Rundbögen in der Kirche sind von Josef Borrut

Die Skelettenband ist von Horus.

Der verschiebbare Schädel ist von miguel.

Texturen sind zum Teil von Michael Bender

Laras outfit ist AOD Louvre Outfit von Danilo, von Uranos1 ausgebessert
Music ist von TR Times: http://twins.dreamheaven.de
Load.bmp ist von Gandalf
Englische Übersetzung von Lara for ever, Micky und Technik 
Installation:
(Vergiss nicht, zuerst die Originaldateien abzuspeichern.)

-installiere den Leveleditor

-füge die kerker1.tr4, kerker2.tr4, kerker3.tr4, kerker4.tr4, Dateien in den Ordner Data deines LE-Verzeichnisses ein
-im Audio-Ordner klicke auf start.exe, die MP3s werden in WAVs umgewandelt,

 diese Wav-Dateien füge in den Audio-Ordner deines LE-Verzeichnisses ein
-füge sszobniki.wav in den Ordner sound/samples ein
-ENGLISH.dat, SCRIPT.dat und load.bmp in den 

 Hauptordner deines Leveleditors
-deaktiviere Volumetrix FX im Setup
Bugs:

1. Sehr wichtig: wenn Du einen Speicherbug hast und Dein Spiel stürzt nach dem Sterben von Lara und Neuladen auf den Desktop ab, musst Du die beigelegte title.tr4 Datei in Deinen Ordner Data einfügen.

2. Wenn Lara nicht mehr aus dem Wasserbecken aussteigen will, lass sie auf den Beckenboden gleiten und drücke STRG-Taste. Danach geht es wieder.
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