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SUSCANDO BLSANTO GPIATL

HISTORIA

El Santo Grial es el plato o
copa usado por Jesucristo en la
Ultima Cena. Segun los poemas de
Robert de Boron; Jesus, ya
resucitado, se aparece a José de
Arimatea para entregarle el Grial y
ordenarle que lo lleve a la isla de
Britania. Autores posteriores cuentan
que el mismo José uso el caliz para
recoger la sangre y el agua
emanadas de la herida abierta por la
lanza del centuridn en el costado de
Cristo y que mas tarde, en Britania, establecié una dinastia de
guardianes para mantenerlo a salvo y escondido.

Revisando unos manuscritos de su padre, Lara observa la
localizacion de un castillo en el Reino Unido cuyos habitantes
siguen con la misma forma de vida que llevaban durante el
primer milenio. Eso la hace pensar y decide viajar hasta alli
para echar un vistazo...

CONSEJOS Y PISTAS

- Las camaras no estan para que admires el paisaje, sino que
te guiaran durante todo el nivel para que sepas lo que hay que
hacer en cada momento. Si sigues atentamente sus
indicaciones, no tendras problemas para finalizarlo. Quizas
algunas veces las camaras te daran indicaciones pero tu no les
haras mucho caso. TU mism@.



- Se puede pasar facilmente entre los bloques mdviles de
madera, pero es mas divertido buscar la forma de moverlos
para conseguir el item de forma "legal".

- Una vez que el guia sea liberado, mantente cerca de él hasta
cruzar el pantano, de lo contrario puede que no recuerdes el
camino que ha seguido y tengas que recargar una partida
salvada anteriormente. El pantano es muy peligroso.

- Hay 4 secretos desperdigados a lo largo del nivel. Si los
encuentras tendras acceso al final a una habitacién con un 5°
secreto. No son dificiles de descubrir, pues hay pistas para
todos ellos.

- El caliz es sagrado, por lo que una vez en tu poder habras
de tener un poco de respeto a lo que significa y ya no podras
usar tus armas. Desde ese momento, sélo tu astucia podra
llevarte al final de esta aventura. Asi que piensa detenidamente
lo que debes hacer antes de cogerlo.

- Una vez subes con el caballo por la rampa, debes continuar
hasta el fin del nivel.

- Lara no podra acceder a todas las areas que pueden verse
mientras se juega (paneles transparentes con colision).

BUGS

- Algunas veces, cuando se active alguna camara, tendras que
usar la tecla de mirar (0 del teclado numérico) para restaurar
la camara. En alguna otra ocasion, tendras que mover a Lara
fuera del recuadro de donde esta para restaurar la camara
(excesivas camaras superaron los limites del editor).

- Debido a la mala conexion entre cuartos de distintas alturas,




no he podido arreglar algunas texturas en las areas superiores
del castillo, que dependiendo del angulo de visidon pueden
desaparecer.
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