The legend of King Arthur
Part 1: The time Portal
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Vorwort

Der Level wurde Anfang 2009 gebaut, und Ende 2010 / Anfang 2011 restauriert.
Urspringlich sollte die Artus Legende als ein groBes Projekt veréffentlicht werden,
da der erste Level aber sehr alt ist, habe mich dazu entschlossen diesen als

Part 1 zu veréffentlichen.

Story
England in der Nahe von Colchester — 2011

Durch einen Zufall entdecken Wissenschaftler ein ratselhaftes Portal und finden nach
mehreren Experimenten heraus, dass man mit diesem Portal in die Vergangenheit
reisen kann - und zwar an denselben Ort, aber knapp 700 Jahre friher.

Diese Zeitreise versetzt den Zeitreisenden also in das frihe Mittelalter zu dem
sagenumwobenen Schloss Camelot, zu Merlin, Kénig Artus und zu seiner
Tafelrunde.

Durch das Portal ware es jedoch auch méglich, dass Kénig Artus und seine
Gefahrten in unsere Gegenwart reisen.

Dadurch wirden sie unsere Zeitlinie dermaBen beeinflussen, dass sich alles was
heutzutage existiert, eventuell verdndern oder gar nicht mehr existieren wirde.

Lara muss nun in die Vergangenheit reisen, um genau das zu verhindern.



Installation

Dieses Level ist direkt nach dem Entpacken des Download Archives spielbar.
Bitte nicht den Levelmanager oder ahnliche Tools benutzen.
Leider ist dieses Spiel nicht mit dem MAC spielbar.

Bitte gib mir nach Spielen des Levels ein Review!

Deutsch

Wenn du es auf Deutsch spielen méchtest gehst du so vor:

Lésche die Datei ,english.dat” (im Hauptverzeichnis).

Kopiere alle Dateien aus dem Verzeichnis /audio/deutsch

in den audio Ordner. Uberschreibe alle Dateien. Dies ist notwendig um die
Synchronstimmen von Lara, Merlin und dem Wissenschaftler zu héren.
Nun kannst du auf die ,tomb4.exe” Datei klicken und auf Deutsch spielen.

Englisch

Kopiere alle Dateien aus dem Verzeichnis /audio/english

in den audio Ordner. Uberschreibe alle Dateien. Dies ist notwendig um die
Synchronstimmen von Lara, Merlin und dem Wissenschaftler zu héren.
Danach brauchst du nur noch auf die ,tomb4.exe“ Datei klicken.

Technisches

Bauzeit: Anfang 2009 — Anfang 2011
Spielzeit: ca. 1-2 Std.

Geheimnisse: 5

Gameplay / Levelstruktur / Hinweise / Secrets

Dies ist ein einzelner Level. Lara startet in einem Labor, und nach der Zeitreise
befindet sie sich im 13. Jahrhundert in einem Wald in der Nahe von Colchester.
Part 1 enthalt die Suche nach Camelot. In Part 2 wird Lara sich innerhalb von
Camelot befinden.

Der Wald selbst ist sehr weitlaufig aber dieser Level ist eher linear.

Merlins Tagebuch enthalt wichtige Hinweise,

es lohnt sich mal dort hinein zu schauen.

Lara kann in diesem Level 5 Geheimnisse finden.

Meistens sind dabei ein paar nitzliche Items ganz in der Nahe.



Bekannte Fehler / Bugs

Sehr seltener aber schwerwiegender Fehler:

(In dem Gebiet mit dem groBen See kann es passieren das das Ratsel mit dem
Farb-Schaltern nicht ordnungsgeman funktioniert)

Ausgangssituation:

Ich habe beide Schalter (auBer den mit dem roten Punkt) betatigt,

aber eine Falltire 1asst sich nicht 6ffnen. Egal wie ich es auch probiere, eine Falltire
versperrt mir den Aufstieg im Turm. Ich habe aber genau die Anweisung aus Merlin’s
Tagebuch befolgt. Es muss sich hier also um einen Fehler handeln.

Lésung:

Du solltest nun ein altes Savegame laden, oder alternativ:

ziehst du NUR den Hebel mit dem hellgriinen Punkt (links)

Dadurch 6ffnet sich nur die Falltire ganz oben, das reicht auch aus.

Gehe also wieder nach oben und benutze nun den zeitgesteuerten Hebel um eine
Etage héher zu kommen. (die Leiter funktioniert nun nicht, weil ja die Falltir dartber
geschlossen ist).

Stelle dich nun in dieser Etage auf die Falltlre und positioniere Lara so, dass sie mit
einem FuB auf der Stufe links steht und mit dem anderen bei der Falltir, ABER
generell auf der Héhe der Stufe links ist:

Positiop Lara like
this.

Ope foot is op
the step. apd
one foot is over
the trapdoor.
Then simply tam

a bit to tha
right and jomp
straight ap to
grab the
trapdoor.

Drehe dich dann leicht zur Falltir hin und springe aus dem stand nach oben. Lara
bekommt so von der Decke einen leichten Stupser nach rechts und fasst die Fallttire.
Ziehe dich dort hoch und klettere dann die leiter weiter nach oben bis zur Kette.

(Bild und Lésung erstellt von Soul — danke an dieser Stelle!)



Andere Fehler:

e Wenn Lara die brennende Fackel wegwirft, wird die Flamme der Fackel
solange im Spiel an anderer Stelle auftauchen, bis Lara die Fackel wieder
aufnimmt.

Das ist nicht dramatisch, das Feuer der Fackel geht dadurch nicht aus - auch
wenn es so aussieht.

e Manchmal kann es passieren das Lara auf einer Treppe ,hangen* bleibt.
Ldsung: Einfach einmal zurlickspringen, und wieder vorwarts laufen.

e Manchmal kommt es zu dem Problem das Lara keine Kante mehr greift. Um
dieses Problem zu lésen, beende das Spiel ganz, starte es neu, und lade dein
Savegame.

e Wenn du eine Kiste zerschieBt, und du bekommst weder einen Shatter-Sound,
noch sieht du wie der Gegenstand zersplittert, kann es passieren das ein ltem
das innerhalb des Shatter — Objektes war, nicht mehr erscheint. Bitte auf ein
altes Savegame zurlckgreifen!

e Manchmal kann es vorkommen, dass der Wissenschaftler im Labor gar nicht
losgeht, sondern nur seinen Kopf bewegt. Die Flyby startet dann trotzdem.
Einfach danach auf ihn zugehen, dann bewegt er sich auch. (Wer unhdflich
die Leute nur so im Vorbeirennen anspricht, der darf nicht erwarten, dass sie
tun, was man will ©)
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