
Story:

Wie schon Indiana Jones möchte Lara die legendäre Bundeslade finden, die 
im Alten Testament erwähnt wird und im Auftrag Gottes erstellt wurde, um 
darin die Steintafeln mit den 10 Geboten aufzubewahren. Die Bundeslade 
wurde zur Zeit Salomons im jüdischen Tempel auf dem Tempelberg in 
Jerusalem verwahrt, bis dieser von den Babyloniern zerstört wurde. Seither 
gilt sie als verschollen.
Gemeinsam mit Zip begibt sich Lara in die Negev-Wüste in Israel, wo sich 
nach Angaben des Tagebuchs von Lara's verstorbenem Kollegen Aaron 
Wessely ein Webstuhl befinden soll, mit dem man fliegende Teppiche weben 
kann, um in die Vergangenheit zu reisen ...

Es wird empfohlen, den Prolog zu diesem Level vorher zu spielen:

The Jerusalem  Project :  Wessely's last will 
von Clara & Sponge



LEVELS und CUTSEQUENZEN:

Titel-Sequenz:   Clara & Sponge

Al-Kashkar:   Sponge

Jerusalem, Old City - 2011:   Clara

The Holy Sepulchre:   Clara

The Wailing Wall:   Clara

Yad Vashem:   Masha & Sponge

Auschwitz -Sequenz:   Masha

Jerusalem, Old City - 70 AD:   Masha

Herod's Temple:   Masha & Clara

The Temple Mount:   Clara

The Cherubim are calling:   Clara

Croftmanor Schluss-Sequenz:   Clara & Sponge

Secrets:

Al-Kashkar:   3
Jerusalem, Old City 2011:   1
Holy Sepulchre:   1
The Wailing Wall:   2
Yad Vashem:   1
Jerusalem, Old City 70 AD (Part 1):   6
Jerusalem, Old City 70 AD (Part 2):   4
Herod's Temple:   1
The Temple Mount:   0
The Cherubim are calling:   1   



Besonderheiten:
Lara erhält manchmal wichtige Informationen und Objekte von 
Personen, denen sie begegnet. Ob die Personen ansprechbar sind, 
erfährt man, wenn man Lara dorthin bewegt und die Aktionstaste 
(STRG) drückt.

Lara kann eine Rolle vorwärts aus einem Kriechspalt machen, indem 
die Taste ALT gedrückt wird.

Lara erhält regelmäßig Hinweise in ihrem Tagebuch (englisch und 
deutsch).
Das Tagebuch dient zum Speichern/Laden und kann natürlich 
gelesen werden. :o)
Mit der TAB-Taste wird das Tagebuch direkt geöffnet.

Das Burning_Torch_Item (Fackel/Ast) kann nicht in einen anderen 
Level mitgenommen werden - Lara wirft es vor einem Levelwechsel 
weg. 
ACHTUNG: Weggeworfene Burning_Torch_Items sind nach der 
Rückkehr in den Level verschwunden!

Bekannte Bugs:
Gelegentlich passiert es, dass Lara an einer Leiter nicht seitwärts um 
die Ecke klettert. In dem Fall bitte erneut an die Leiter springen.
Deshalb sollte vor dem Sprung an eine Leiter gespeichert werden. 

In einigen Levels verschwindet die Flamme des 
Burning_Torch_Items (Fackel/Ast) und taucht an teils 
ungewöhnlichen Orten wieder auf. Diese deplaziert wirkenden 
Flammen sind ungefährlich für Lara.

Wichtiger Installationshinweis:
Eine Installation des Levels ist NICHT erforderlich! Bitte nur die 
tomb4.exe im Level-Hauptordner anklicken. 
Leider ist dieser Level für MAC-User nicht spielbar.

Deutsche Sprechtexte:
Um die Dialoge auf Deutsch zu hören, muss der audio-Ordner 
geöffnet werden. Darin befindet sich der Ordner "deutsch", dessen 
Inhalt in den Haupt-audio-Ordner kopiert werden muss, um die 
englischen ogg-Dateien zu überschreiben.



Credits:
Betatesting: 
Michael Otto, Scottie, DJFull, T4Larson, Hochgiftig, Zickenalarm, Trix, Eelkemama, 
Qwendo, Heiner, Deinser84, Sonica

TREP - Erweiterung  und
 technische Beratung:
 T4Larson

Software Beratung:
Technik

Historische Quellen:
 Michael Otto

Musik und Sounds:
Carolina Eyck, Karlo002, Itai Gatterer, Randy George
(Bitte nicht weiter verwenden ohne ausdrückliche Genehmigung!)
weitere Musik und Samples aus:
- Anne Dudley & Jaz Coleman: Voices from the mysterious City
- Sean Callery: "24"-Soundtracks
- Arabian Café - Chilled Arabian Vibes
- Philip Glass: Heroes Symphony / Music from the Screens
u.a.
Sprecher und Sprecherinnen:
Gandalf
Fabian Kallée
Raymond King
Michael Otto
Klaus Schmitt
Hochgiftig
Sponge
Clara
Hendrik 
MichaelP
JanJan
T4Larson
Deinser84
Sonica
Technik
Zickenalarm



Spezial-Objekte:
Sponge, 
Mr.Tomb Raider, Trix, l.m., teme9, TifaNazah
(Die Objekte dürfen nicht weiter verwendet werden!)

Outfits: 
Po Yu, !Lara Croft!

Andere Objekte:
Trinity, Piega, Karlo002, uranos1, White Tiger, trplayer, Underwater Raider, 
Golden Dawn, Trangel, usuki_frenzist, maikoon, xX_Alexis_girl_Xx,
kurtisandlara, Eva, Laras Boyfriend, Horus-Goddess, MissKroft, maax_87, PeeT,
 Mr XY, Horus (www.tinulin.de), Codo, jliboy, Silent Viper,Teeth, Phys, Michiel, 
Tomo, TombRaiderTim, Compass, Baddy, GeckoKid, LeelooBastet, tweetygwee, 
mathew9r, michum, human, Die Basis, lathander, KyleCroft, Bojrk, pTUREYq, nick
and others

Viel Spaß beim Spielen!

***********************************************************************

Kontakt: 
PN an Clara @ www.laraslevelbase.org oder www.trle.net


