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FABULA

Lara Croft odnajduje Swictego Grala - najbardziej poiadany artefakt w
dziejach ludzkoéci. Wedtug legendy daje on niesmiertelnoéé osobie, ktéra go
posiada. Zostaje on jednak' skradziony przez Audrey Brijett, ktéra chce
wykorzystaé¢ go do swoich celow. Nie wie ona jednak, ie Artefakt skrywa
jeszcze inng tajemnice. Lara Musi za wszelka cene go odzyskaé.

INSTALACJA

Nie wymaga instalacji. Nalety wypakowaé pobrany folder nas;qpnie klikna¢
na ikone Ancient Artifact2.exe aby uruchomi¢ gre. Umiesé¢ czcionke
OldNewspaperTypes.ttf w folderze Font w Windows — C:/Windows/Fonts/

LOKACIE oraz SEKRETY

Venice 5 Sekretow -

Back to Ireland - Oldmine 4 Sekrety Ix Bonus Coins*

Back to Ireland - Cathedral 4 Sekrety. - -

Brijett Lab 4 Sekrety 1x Bonus Coins*

Brijett Lab - Escape 4 Sekrety -

Kigdom of the Shadow 5 Sekretéw I1x Bonus Coins*

Kigdom of the Shadow - Bonus Level - ~__-20.Golden Orbs

* Ibierz x3 Bonus Coins aby odblokowa¢ Bonus Level w grze.
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FABULA PIERWSZE) CZESCI — -ANCIENT ARTIFACT 4
W pierwszej czeéci gry Lara natrafia na wskazéwke dotyczaca Swietego
Grala. Wediug irédet ukryty jest on w zaswiatach. Jedynym tacznikiem
okazuje si¢ byé portal w Egipcie. Do jego aktywacji wymagany jest jednak
klucz. Wtedy Lara poznaje Audrey Brijett, ktéra réwniei poszukuje Artefakiu
by wykorzystaé jego moc do zltych celéw. Brijett kradnie klucz aktywujacy
portal i przedostaje si¢ do Zaswiatéw, zyskujac ochronna aure. Lara podaia
za Brijett, jednak ta ginie w walce ze strainikami ktorzy strzegli Grala. Lara
zdobywa artefakt, nie wie jednak, ie Brijett udaje sie przeiy¢, tracac przy
tym ochronnj aure. '

INFORMACIJE | PROBI.EMY

Sugeruje gra¢ w przyciemnionym pokoju lub w nocy dla najlepszego efektu.

Ustaw muzyke oraz diwicki w opcjach gry na maksymalny poziom.

Podczas uruchamiania Ancient Artifact ll.exe naciénij kIaW|sz CTRL i wybierz
"'VOLUMETRIC FX'

Filmy FMV powinny odtwarza¢ sie na pelnym ekranie bez problemoéw. Jesli
jednak bed3 wystepowaé problemy zastosuj poniisze kroki:

1 - Podczas uruchamiania Ancient Artifact ll.exe nacisnij klawisz CTRL aby
wyswietli¢ okno z ustawieniami. Wybierz opcje Soft Full Screen.

2 — Jesli to nie pomote, sprobuj zmienic rozdzielczosé

ekranu, przykiadowo z 1680x1050 32 BITY na 1440x900 32 BITY. Po _
zastosowaniu tego rozwijzania moie nie pojawic¢ sie¢ ekran tadowania gry’
(load.bmp).

* Niektére programy identyfikujj plik exe jako zagroienie. Rozwiazaniem jest
dodanie pliku exe do listy ignorowanych programu antywirusowego. Jeieli
nie ma takiej moiliwosci, moina wytaczyé program na czas grania. Nie
zalecam réwniei podmiany plikéw exe na inny, poniewai moie to
powodowaé btedy i uniemoiliwi¢ rozgrywke.




MUZYKA . X

Tomb Raider Lara’s Shadow, Tomb Raider Underworld The Witcher, Splmter
Cell, Penumbra, Alias, Bioshock, The Last of Us, Cave Ambient (xDimebagx),
Florence and The Machine — Seven Devils: (instrumental)

CREDITS |

Level Designer — Max (aka Maax87)

Objects and Textures — Max (aka Maax87)

FMV Movies — Max (aka Maax87)

Voiceover — Lara / Brijett — Jennifer Milward (aka Greenkey2)
Voiceover — Mercenary — Max (aka Maax87)

Text Translation - Kris Nephilim

Walkthrough - G&D Productions

Core Design (TRLE)

Paolone (TRNG, NGLE)

Michiel (Wadmerger)

Turbo Pascal, Sapper (Strpix, TRUpdate, Fexamm )
0.Mizno (Metasequoia)

E. Popov (TRViewer)

Meta2ti (Meta2TR)

Beta Tester — Mateusz Dzieciot (aka Maati)

Bug Fixing — Mateusz Dzigciot (aka Maati), Max (aka Maax87)
Script / Meta Features Assistance — Mateusz Dzieciot (aka Maati)
Sound Sample Assistance — Mateusz Dzieciot (aka Maati)

Lara Model (Anniversary) — PoYu

Animation (faster climb up, faster shimmey) — Geckokid
_ Stand-roll Animation - Ayal91

Weapons Pack — Trangel

Binocular — Piega

Single Desert Eagle Pack — Delta

Hellhound (edited) — Golden Dawn

Big Spider — Michiel

Ventilator — Baddy

TR5 Dog — Tomo




Textures Prince of Persia — lllyaine

Water Texture — Piega ;

Sci-Fi Textures — PhilipK

Various Textures — cgtextures.com

Video Stock digitalmeals. blogspot com / mltchmarlmez com

SZCZEG()I.NE'PODZI KOWANIA

Wiele rzeczy\ nie bylo by moiliwych bez twojej pomocy Mateusz. Dzickuje!
Podzickowania dla Jennifer, za nagranie swietnych dialogow. Wykonatas
wspaniaty prace! Podzickowania rowniez dla Kris'a Nephilim'a za Twoje
tlumaczenia tekstow i dialogow w grze.

Dzickuje wszystkim, kiorzy wspierali moj projekt. Za pomoc i komentarze na
forach, kitére mnie motywowaly do pracy. Roéwniei za cierpliwosé.
Stworzenie gry zajeto mi ponad 7 lat poniewai chciatem zrobi¢ wszystko tak,
ieby bylo maksymalnie dopracowane. Czasem bhylo mato czasu, czasem
potrzebowatem odpoczynku od tworzenia. Ale teraz kiedy ukonczytem
Ancient Artifact 1l jestem spelniony i szczesliwy. Moge wiec spokojnie
przekaza¢ ten tytut w Wasze rece.

HAPPY RAIDING!

Ancient Arl'lfact Il nie zostat stworzony oraz me jest wsplerany przez Core
Design, Eidos Interactive oraz Square Enix. K

Max (aka Maax87)
Strona FB: www.facebook.com/maax.workshop
Kontakt: tombraider.maax@gmail.com




