Legacy of Oda Nobunaga
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Vorwort

Urspriinglich im Jalr 2010 im Rahimen eines gemeinsamen Projekts
geplant, jetet wiedergefunden nach wehr als 10 Jahrew,

4 Wonate iberarbeitet, erweitert, verdndert und mehr...

mid jetet als eigenstindiges Projekt versffentlicht.

Geschichte

Als einst im alten Japan wahrend der Sewgoku-Zeit die Machtkampfe

der Feldherren stattfandew und der damals yumge Oda Nobumana im Begriff
war eiver der machtiasten Feldnerren seiver Zeit zu werdew, wardew am Rande
des Wount Fuji einige Dorfer aepliindert uid verlassen. Der Legende nach
erhielt Oda Nobunaga vou seinem Vater ein Artefakt mit welchem er

evorme Vorteile im Kampf um die Landereien erhielt. Durch Neugjier

getrieben macht Lara sich anf die Reise nach Japan um dngst vergessene
Legenden zum Leben zu erwecken und um das Artefakt zu finden, welches

Oda Nobumaga vor Jahrhunderten v seinew langst verlassevnen und von

der Natur zuriickeroberten H@i(i@ﬂ}imcm versteckte.



Twstallation
Dieser Level ist nach dew Eutpacken des Archivs direkt spielbar,

Standard Version [ Byecandy Version

Standard Versiow:

Da es mit einigen PC's zu TPS Problemen kam habe ich in der
aktuellsten Version einen Distanzuebel eingebant und die Fog Bulbs
mit Volumetric TX entferut. Damit lauft das Spiel flilssig, allerdivgs
auf Kosten der Atmosphdre, da die Level van Distanzuebel und var
noch statische Objekte fitr dew Nebel beinhalten,

Byecandy Versiow:

Wenw du die volle Atmosphdre gevielen mschtest

(VolumetricFX wit FoaBulbs [ Dynamischen Nebel) anstelle des
voreingestellten Distanzuebels, so kopiere bitte die Script.dat

ans dem evecandy_script Orduer in den Hauptorduer des Spiels uwd
ersetee damit die scriptdat ans dem Hanptverzeichvis,

Bitte beachte, dass es hierbei in manchen Gebieten bei
leistungsschwacheren CPU's zn Framerate Eimbriichen komimen kawn.
Iw Origival Orduer findest du die script.dat die standmafig

verwendet wird (mer FPS). Damit klanm es wieder riickgangig gemacht werdew.

Bitte verwende vicht dew Levelmanager oder dlhnliche Tools.
Butschuldigung, dieses Spiel ist nicht mit WMAC kompatibel.

Bitte gebe mir vach dewm Spielew eive Bewertung! Davke :-)



Techvisches

Start des Levelban: Wai 2010

Dauver: ca12 Monate (B Wonate v 2010, 4 WMonate in 2021)
Spielbare Level: 3

Spielzeit: 2-5 1

Secrets:

Gawmeplay [ Level Struktur

Da dies ein Projekt von drei spielbaren Levels ist, begiint Lara mit Level 4
und das Abentener endet mit dew dritten Level.

Das Spiel beginnt in einem verlassenen Dorf v einem Tal. Tm zweiten Level
geht’s hinauf in die Berge, um das heiline Kloster des dritten Level zu findew.

Um die Reise abzuschliekew, musst du das grobe heilige Kloster von Oda
Nobunaga erkunden.

Iwm ersten Level liegt der Fokus mehr anf das Erkunden und Lisen eiviger Ratsel.

Das zweite Level erfordert etwas Geschick im Umgang mit Lara. Das dritte
Level beinhaltet das heilige Kloster wmit vielen Ratseln.

Es gilbt Timeruns in dew Levels, aber die schwierigeren Timeruvs wurdew fitr
einine Geheimnisse anfgehoben,



Neue Spritnge, Hinweise und Geheimnisse

Kawtensprung vach oben
Lara kawn von einewm Vorspruvg voch weiter nach oben zu eiven sheren

Vorsprung springen. Dazn muss der ,Spruvg”-Knopf gedriickt werden, walrewd
Lara aw einer Kante hangt,

Kantensprumg vach hintew
Lara kawn sich vou einer Xante nach hinten abstolen und direkt nach vorve

springen. Havgt Lara an eiver Kawte, muss der , Zuriick”-Knopf gedriickt werden,

Hinweise:

Am Anfang kawn das Tagebuch vou Oda Nobunaga gefunden werden. Lese seine
Notizen sorafaltio durch, eivige Ratsel kinmen mit dew Hinweisen in diesem
Tagebuch gelsst werden.

Secrets:

Jedes Level enthalt 2 Geheimnisse. Pro Level kawu ein Jade-, Silber — und Gold
Drachen gefunden werden.

Hinweis:

Neue Waffen ksnvew nur unter einem Geheimnis aefunden werdew, also halte die
Augen offen!



Bekawnte Fehler
Achtung:

Lege die tranbare Fackel (Torch) vicht anf einen verschiebbaren Block, da sie
sonst verschwinden kbute,

Die Fackel verschwivdet beim Levelwechsel. da aber genug platziert wardew kawn
einfach eine nene aevommen und entziindet werden.

1)

Manchmal kavn es vorkommen, dass Lara einen Felsvorsprung nicht wmelr greifeu
kanw,

Um dieses Problewm zu l5sen, beende das Spiel, starte neun und lade dein Spielstand.

2)

Wenn du eine Kiste zerschimetterst und du weder ein Zerschmettern-Geraunsch
horst, voch siehst du das der Gegevstand zerbrochen ist, kawn es vorkommen,
dass der Geaenstand der zuvor versteckt war, nicht erscheint. Lade v diesem
Fall einfach ein altes Savegame und versuche es ervent.

2)
Wewn die Fackel brennt und Lara sie wirft, ist kein Feuer mehr zu sehen.

Sobald Lara es anfnelrt, brewnt die Flamme, keive Sorge.

4)

Wenn nach dewm Aufuelimen eines Geheimuisses kein Ton zu héren ist, starte das
Spiel einmal nen, dies sollte das Problewm lBsen.

5)

Bitte die Schalter im Kloster nicht "gedriickt" halten, soust wird von "richtia”
anf "falsch" gedreht. Dann am besten wieder zuriickdrelnen, wenn es walrend der
Kameraseduenz weiter gedrent werden sollte.

Lasst sich die Kette danach vicht welr bedienen, obwohl die Flyby abaespielt
wurde, muss ein Vorheriger Spielstand geladen werden,

-@-



@)

wewn das Tagebuch aestfuet und geschlossen wird, kann es im Wewit zu einem
grafischen Problem kommen, dass immer der Text des Tagebuchs angezeint wird.

Bitte das Spiel beenden und neu starten,

7)

Wenn Gegevnstande vicht anfgevommen oder von Podesten icht gesammelt
werden kbuven, starte das Spiel einmal ven. Dawn sollte es funktionieren.

)

Wewn eiv Audio abaespielt wird und das Tagebuch gesffuet wird, stoppt das
Audio und wird nicht bis zum Ende abgespielt.

a)

Wewn eiv Audio abaespielt wird, walrend ein Geheimnis gefunden wird, stoppt das
Audio und wird nicht bis zum Ende abaespielt.
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Logo - by illyaine

Hawgelstrecke - by illyaine

Efeu - by illyaive

Asia Texturen - by illyaive

Lara Hochzieh Avimation - by GeckoKid

Taumeln nach Spruvg [ Landung Avimation - by GeckoKid

wurf Animation - Original von Core Design, extrahiert & hochgeladen von sapper
und editiert by Teake

Alte Pistole vou Oda Nobunaga - by illyaive

Seite filr das Tagelbuch - by illyaine

Torii Tor - by underhoe

Japavische Laterven - by underhoe

Japavischer Zaum - by underhoe

Eine Bonsal Pflanze - by bekim

Dekoratives Asien Set - by usuki_frenzist

Tibet Objekte Set 1 - by -TRANGEL-

BB Asia Package Objekte - by trlemet

BB Tibet Packane - by Team and Jesus C.Croft
Statischer Nebel - by Jesus C.Croft

Objekte von "Tibetan Winter Remake" - oy Wr Xy
Tokyo Goldeve Drachen Statue - by Laras Boyfriend
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Laden & Speichern Objekte 2 - by maaxd7?

Ng Tr2 Wedipacks — by LggProduction

Wooden Sun Puzzle — by Sponge

key [ Holes HCP — Iy Sponge

Dragon Ttewms — by temed

Better Weapons Pack With WMaguum — by TRAngel

Archaeologist Short Outfit Pack — by Pou

Archaeologist Short Outfit Pack by PoYu edited (without glasses) — by illyaine

Siwgle Desert Eaale Pack — by DeltaTR
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Audios
Viele Andios von
https:/ [soundclond.com/sei_peridot

PDisclaimer:

Dieses Level wurde vicht vou Core Design Ltd, ETDOS Interactive uvd Saunare
Enix entwickelt und auch vicht unterstiitet bzw. supported. Dieses Level darf in

keiner Weise verandert, verkauft, vermietet, verpachtet oder kommerziell
verwertet werden.
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